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Техническая заявка на мероприятие 
в методическое объединение гимназии

Концерт поэтического Союза «ИлИ» с участием 
известных российских поэтов: Алексея Комаревцева 
(культуролог, режиссёр, победитель Международ
ного Волошинского конкурса‑2021 в номинации 
«Киностихотворение», специальный призёр фести
валя «Видеостихия», «Экранизация 2020», «РИО» 
и фестиваля «Улица Блока»; автор поэтических книг, 
автор толстых литературных журналов, ведущий 
поэтической студии «Разбег»), Ольги Василевской 
(петербургский поэт, музыкант, сценарист, перевод
чик, автор единственного перевода на русский язык 
поэтического сборника «Идеальные рифмы» К. Сен‑
Санса для антрепризного спектакля «Неидеальные 
рифмы» с участием народного артиста России Сер
гея Гармаша. Руководитель оркестра «В контексте 
классики» и один из организаторов музыкально‑
поэтического фестиваля «В контексте классики» 
под эгидой Эрмитажа; полуфиналист «Филатов 
феста», победитель фестивалей мелодекламации 
«Петербургский ангел», фестиваля «Поэзия улиц», 
фестиваля‑конкурса «Петербургская морось»); поэ
ты и ведущие литературных поэтических студий, 
финалисты «Филатов феста», культурологи, искус
ствоведы, члены поэтического Союза «ИлИ»: Тата 
Купрейко, Александра и Виктор Коншаковы, Саша 
Ни, Андрей Демьяненко.

Концепция
Коллегиаты из пятых, шестых и седьмых классов 

выступают на одной сцене с петербургскими поэ
тами, получают обратную связь от профессиональ
ных востребованных поэтов, погружаются в профес
сиональную поэтическую среду, а также получают 
дипломы с подписями поэтов.

Результаты в цифрах

В 2021–2022 учебном году коллегиаты «Эпсилон» 
стали участниками и призёрами множества всерос
сийских и международных конкурсов и научных гума
нитарных конференций.

Основными результатами стали:
• 6 призёров Всероссийских международных 

конкурсов;
• 1 призёр Межрегиональной научной конферен

ции «Созвездие» (секция литературоведения);
• 2 публикации в толстом литературном журнале 

«Бельские просторы» (г. Уфа);
• 3 публикации в журнале «Костёр» (1 состоялась, 

2 приняты и состоятся до конца 2022 года);
• 2 учащихся номинированы журналом «Костёр» 

на литературную премию Президентской биб
лиотеки им. Б. Н. Ельцина;

• Более 20 дипломов за участие во внутришколь
ных конкурсах чтецов и иллюстраторов (в рамках 
проектов «Я‑Профиль» и встреч с писателями);

• 5 учащихся приняты к публикации в сборнике 
музея Анны Ахматовой (запланировано на сен
тябрь 2022).
Это основные результаты работы коллегии «Эпси

лон», которые можно сосчитать и выразить в грамотах 
и публикациях.

Но результаты, которые не поддаются исчислению: 
любовь к современной литературе, стремление сде
лать мир лучше и реализовать себя, открытие много
гранности творческого самовыражения и возможно
стей быть услышанным в современном мире значат 
не меньше для развития и самоопределения будущего 
поэта, писателя, литературоведа, критика, сценариста 
и просто гармоничной творческой личности XXI века.

Важно, чтобы с самого детства ребёнок понимал 
свой практически неограниченный потенциал и мог 
использовать его, смело глядя в своё яркое будущее.

Елена Аушева – поэт и прозаик. Руководитель городского литературного объеди
нения «Югорские ваганты». Преподаватель литературной студии «Почерк». Руководи
тель Совета молодых литераторов Югры. Выпускница Литературных курсов 2021 г., 
2022 г.

(г. Ханты-Мансийск)

Литературная студия «Почерк» – единственная 
литстудия для детей в городе Ханты‑Мансийске. 
Возраст участников – от 10 до 18 лет, дети занима-
ются в трёх возрастных группах: младшей, средней 
и старшей.

Литературная студия «Почерк» – это новый 
этап проекта «Школа сказочника», который был 
успешно реализован в 2018 и 2019 годах. За два 

года литературную студию посетило 35 детей, было 
одержано 3 победы в грантовых конкурсах, по ре-
зультатам работы выпущено 2 книги: «Сказочный 
путеводитель по Ханты‑Мансийску» и «Сказочный 
атлас природы Ханты‑Мансийска», а также создано 
приложение дополненной реальности.

Руководители студии «Школа сказочника» 
предлагали детям побывать в роли исследова-

Игровые и исследовательские методы в работе
детской литературной студии
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телей, посмотреть на привычные вещи, на окру-
жающие нас явления и предметы глазами есте-
ствоиспытателя и первооткрывателя. В первый 
год работы дети изучали историю города, мифы 
и сказки обско‑угорских народов.

Во второй год они узнали от специалистов‑
исследователей флоры и фауны основные факты 
о природе родного края, а затем создали на этой 
реалистичной основе сказочные тексты.

В работе литстудии «Почерк» в 2022 году мы 
отошли от исследовательских методов, построив 
план на изучении основ писательского мастер-
ства с включением игровых моментов. Хочется 
отметить, при планировании работы литератур-
ной студии предполагалось, что соотношение 
игры и традиционных учебных форм в группах 
будет различно. Если для малышей игра присут-
ствует так или иначе в большей части занятий, то 
старшая группа будет с ней сталкиваться время 
от времени. Однако после проведения первого 
занятия‑знакомства руководители групп отме-
тили зажатость, скованность в поведении детей, 
боязнь высказывать свою точку зрения, слож-

ности общения друг с другом. Так план был от-
корректирован, игровая деятельность включена 
в учебный процесс всех трёх групп.

В человеческой практике игровая деятель-
ность выполняет различные функции, в рамках 
работы литературной студии востребованными 
становятся следующие:

 − развлекательная (это основная функция 
игры – развлечь, доставить удовольствие, 
воодушевить, пробудить интерес);

 − коммуникативная (освоение диалектики 
общения);

 − самореализация в игре как полигоне челове-
ческой практики.
Главной в работе студии становится литера-

турная игра.
Литературная игра – игра с текстом с целью 

модифицировать существующий текст или со-
здать новый. Наиболее полной и точной нам 
кажется классификация литературных игр, пред-
ложенная Н. А. Ягодинцевой в учебном пособии 
«Речь как формула: литературно‑творческий 
практикум».

Нина Александровна выделяет игры с рифма-
ми, игры с поэтическим ритмом, игры со смыс-
лом, игры с метафорами и игры общего плана. 
Преподаватели литстудии «Почерк» в своей 
работе опираются также на опыт проведения за-
нятий, описанный Викторией Ивановой в книге 
«Сотвори волшебство», используют наработки 
коллег из Совета молодых литераторов, участ-
ников курсов литературного мастерства, при-
думывают и апробируют авторские игры. Ниже 
остановимся на тех из них, которые хорошо себя 
зарекомендовали, хорошо воспринимаются деть-
ми, способствуют их раскрепощению и включе-
нию в творческий процесс.

1. Игры-знакомства.

Первое занятие – самое сложное и для педа-
гога, и для детей. Многие чувствуют себя дис-
комфортно из‑за незнакомого коллектива, от-
сутствия налаженных коммуникативных связей, 
неизвестного им преподавателя. Игры‑знакомства 
помогают снять психологическое напряжение, по-
чувствовать себя в среде единомышленников, рас-
сказать о себе в той форме, которая максимально 
близка.

• «Эпитет к имени» – по первой букве сво-
его имени нужно придумать такой эпитет, 
который бы раскрывал личность его хозяина. 
Для выполнения этого задания ребятам при-
водится пара примеров, за редким исключе-
нием эта игра не вызывает затруднений. Пер-
вое занятие ребята обращаются друг к другу 
по формуле «эпитет + имя», например «Луче-
зарный Лев», «Блистательная Бронислава» 
и так далее.

• 3 факта обо мне – дети вспоминают, что они 
могут рассказать о себе, характеризующее 
их максимально точно и кратко.

• «Люблю – не люблю» – по первой букве имени 
нужно вспомнить и рассказать всем, что же ты 
любишь, а что терпеть не можешь. 

2. Игры-разминки.

• Что на что похоже? Эти игры идеально под-
ходят для детей, только начинающих занимать-
ся в литературной студии. Также они хороши 
после длительных перерывов в занятиях (после 
каникул) или в случае низкой активности детей. 
Для этой игры не обязательно оборудование. 
Если есть время на подготовку, можно исполь-
зовать изображение, проецируемое на экран 
или раздать карточки. Придумываем интерес-
ные образы: на что похоже облако, куст, рельсы, 
лохматая собака?

• Фраза для сюжета. По необычной фразе при-
думать продолжение (В маленьком городе тре-
тий год подряд не было дождей).

• Волшебный сундучок. В сундучке лежат раз-
личные предметы. Ребятам нужно выбрать один 
и рассказать, кому он принадлежал, какая исто-
рия с ним связана, в чём заключается его вол-
шебная сила.

3. Игры с карточками на развитие 
воображения.

Игры с карточками – самые любимые деть-
ми, потому что в игру превращается сам процесс 
их выбора. Дети выбирают карточки, разложен-
ные «рубашкой» вверх. На карточках изображены 
животные, птицы, люди, а также предметы (мы 
использовали карточки из детской игры «Алиас»). 
Карточки могут быть ментальными, метафори-
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ческими, абстрактными – всё зависит от задачи, 
которую ставит перед собой руководитель игры. 
Дети могут обменяться уже выбранными карточ-
ками, если какое‑то изображение им не нравится. 
Для этого водящий использует считалку, выбирает 
разложенные перед ним (также «рубашкой вверх») 
карточки других участников, которые они тоже 
хотят поменять. Используя образы из получен-
ного «карточного набора», нужно написать этюд 
или короткий рассказ. Примеры игр с использо-
ванием карточек.

• Какой я?
Участники выбирают 2 карточки из предло-

женных руководителем (это простые предметы, 
например, книга, лупа, цветок), объясняют, каким 
он ощущает сам себя, а каким видится со стороны 
окружающим.

• Диалог.
Участники разбиваются на пары, для этого мож-

но использовать игру «Ручеёк» – игра идёт до той 
поры, пока звучит музыка. Этот приём позволяет 
преподавателю максимально «перемешать» ре-
бят, чтобы они учились работать в паре не только 
с друзьями, но и с каждым из участников. Каждый 
выбирает по карточке, в парах составляют и про-
читывают диалоги. Задача слушателей – угадать, 
какие предметы или живые существа могут вести 
такой диалог между собой.

• Бином фантазии.
Авторство этой игры приписывают Джанни Ро-

дари. По двум карточкам нужно придумать исто-
рию с чётким сюжетом. Чтобы усложнить задание, 
карточки двух групп должны быть максимально 
отдалёнными друг от друга в смысловом значении.

• Сюжет по «кривой».
Ребята уже знакомы с понятием драматургиче-

ской кривой. Для данной игры хорошо подходят 
метафорические или спектральные карты. Наугад 
участниками литстудии выбираются основные 
моменты развития сюжета: экспозиция, завязка, 
кульминация, развязка, финал. По данным картам 
каждый придумывает свой сюжет, причём пери-
петии не обозначены, что оставляет свободу дей-
ствия (также количество перипетий не ограничено, 
но, учитывая, что с большим количеством текста 
трудно работать, описываем 1–2 события, проис-
ходящих с главным героем). Данная игра помогает 
создать совершенно различные истории по одина-
ковым карточкам, развивает мышление и фанта-
зию участников.

• Что тебе снится?
Для этой игры карточки разложены на двух 

столах. Первая группа карточек – это живые 
существа, люди, животные и т. д. Вторая груп-
па – различные предметы, растения, здания 
и прочее. Каждый участник выбирает по три 
карточки из первой и второй групп. При же-
лании он может поменять любую из них (про-
цедура смены карточки описана выше). Первые 
три карточки – это будущие действующие лица 
истории: главный герой, антагонист, друг глав-

ного героя (помощник). Остальные карточки 
(предметы) – то, что окружает главного героя 
в мире сновидений, куда он попадает. Описы-

ваемая история должна быть написана по закону 
драматургической кривой. Участники литсту-
дии оценивают, насколько удалось справиться 
с заданием, подсказывают, что можно сделать 
для улучшения текста.

• Источник вдохновения.
Дети самостоятельно ищут картинку, которая 

вдохновит их на написание этюда. Данный вид 
игры можно усложнять: меняться карточками, 
описать с помощью карточки своё сегодняшнее 
настроение, свой завтрашний день, воспоминание 
о том, что было год назад и т. д.

4. Игры-расследования.

При проведении таких игр детям предлагается 
перевоплотиться в детективов. Мы использовали 
«Анкеты детективов» с указанием их места житель-
ства, пола, возраста, увлечений, громких раскры-

тых дел. Фотографии и имени детектива не было. 
Ребятам предстояло по анкете «вычислить» детек-
тива (по окончании этой задачи выдаётся портрет, 
надпись с именем для заполнения анкеты и бейдж 
с именем персонажа). Таким образом собирается 
группа детектива и его помощников. В нашем 
случае были задействованы Шерлок Холмс, мисс 
Марпл, Эркюль Пуаро и майор Гром. Сыщики 
и их команды прослушивали тексты, который 
участники литстудии писали накануне (нужно 
было, используя олицетворение, раскрыть обра-
зы масленицы, нового года и дня рождения), и, 
используя дедуктивный метод, определяли, о ка-
ком же персонаже идёт речь.

5. «Математические» игры.

Дети всегда с удивлением встречают задания, 
когда надо объединить несоединимое. Каза-
лось бы, что может быть дальше, чем образы лите-
ратуры и математическая точность? Предлагаем 
две игры на данную тему.

• 10 слов.
Ребятам даётся задание написать «математи-

ческий» текст. В первом предложении – десять 
слов. Во втором – девять. В третьем – восемь и т. д. 
Последнее предложение состоит из одного слова. 
Задание можно усложнить: описать природное 
явление, например, метель.

Существует вариант игры, когда сначала надо 
написать одно слово, потом два – и так до десяти.

• «Оцифрованные стихи».
Данная игра имеет два варианта.
Первый – в известном стихотворении клас-

сика заменить 2 или 4 строфу цифрами так, чтобы 
сохранить ритм.

Второй – написать стихотворение ямбом 
или хореем, используя только цифры.
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6. Игры-конструкторы.

• Герой в треугольнике.
Ребята учатся создавать героя, соблюдая «три-

единство», уравновешивающее образ: внешний вид 
героя, характер, социальное положение. Игра может 
происходит в нескольких вариантах: есть описание 
внешнего вида, нужно дополнить его чертами ха-
рактера, поместить в определённое общество. Или, 
наоборот, мы видим людей, окружающих главного 
героя, надо завершить портрет и характер и т. д.

• Создай героя.
Каждый участник пишет на листочке бумаги 

возраст, пол, род занятий (профессиональный 
или хобби) предполагаемого героя. Затем отда-
ёт записку тому, кто сидит от него по движению 
часовой стрелки. Нужно сделать героя старше 
или моложе на пять лет, поменять ему род занятий, 
придумать от его лица монолог. Монологи зачиты-

ваются аудитории, нужно отгадать, что за персонаж 
создан.

7. Деловые игры.

Деловая игра – это метод обучения учащихся, 
в котором они «играют в работу», моделируя ре-
альные ситуации. В литературной студии «Почерк» 
с большим успехом прошли следующие деловые 
игры:

• Пресс-конференция с писателем.
На встрече с детской писательницей Натальей 

Пивоварчик ребята выступали в роли журнали-
стов, задавали интересующие вопросы, которые 

касались профессионального развития автора и его 
личных увлечений. Формат пресс‑конференции 
был настолько удачным, что один из участников 
листудии разместил подробную статью о меро-
приятии в интернет‑газете школы.

• Тренинг для журналистов.
Участники литстудии после проведения пресс‑

конференции разыграли ситуацию, когда жур-
налистам необходимо приготовить актуальный 
материал, написать текст для пресс‑релиза и про-
фессионально его озвучить. Для проведения дан-
ной ролевой игры был приглашён специалист 
по сценической речи.

8. Спортивно-поэтический марафон.

Для данного вида деятельности использованы 
игры с рифмами («Рифмобол», «Рифмофета», «Воз-
душный бой»); игра с поэтическим ритмом («Па-
рад слов»), игра со смыслом («Колокольчики»). 
Между поэтическими заданиями дети выполняют 
разминку (простая физкультурная разминка, вы-

полняется под счёт, цифра «четыре» заменяется 
одним игроком словом, следующий придумывает 
к нему рифму и т. д.), делятся на команды, в итоге 
игры награждаются шоколадными медалями.

Подводя итог всему сказанному, хочется отме-
тить, что игровые методы в работе детской литера-
турной студии неисчерпаемы. При внимательном 
подходе к организации учебного процесса педагог 
всегда сможет сделать занятие интересным и уни-
кальным, так как даже хорошо знакомая игра может 
стать современной при творческой переработке.
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Что им надо, или современные ценности молодых литераторов

С 2019 года в Новгородской области проводится 
ежегодный творческий конкурс молодых писате
лей «НОВГОРОДский ДЕТИнец». Организатор 
состязания юных поэтов и прозаиков – Новгород
ский региональный Совет молодых литераторов 
(СМЛ) Союза писателей России. В марте 2022 года 
завершился уже третий сезон конкурса. Благодаря 
партнёрской поддержке Совета молодых литера
торов Союза писателей России, главной наградой 
для новгородских победителей является путёвка 
на Всероссийское совещание молодых литерато
ров в Химках. То есть победители в номинациях 
«Проза» и «Поэзия» в двух возрастных категориях 
(14–18 и 19–35 лет) без дополнительного отбора 
сразу включаются в списки участников.

Поездка на совещание открывает перед талант
ливой молодёжью возможности для дальнейшего 
творческого развития. Кроме обучения у ведущих 
мастеров, в Химках можно проявить себя на все
российском семинаре, быть рекомендованным 
в члены Союза, завести полезные знакомства. Мы – 
представители Новгородского СМЛ – максимально 
ярко рисуем эти перспективы перед участниками 
конкурса! Казалось бы, для молодого, амбициоз
ного автора такая поездка – прекрасный шанс, 
за который стоит побороться. Но реакция наших 
победителей иногда меня просто обескураживает. 
Она, если не отрицательная, то весьма равнодуш
ная: «В Химки? Может быть… Не знаю… Подумаю, 
зачем мне это…»


